,Gehirn aus, Internet an?“
Schltsselgualifikation
Medienkompetenz



,Gehirn aus, Internet an?“
W  Schlusselqualifikation
Medienkompetenz

W oder:

,Am Anfang war das Feuer"



,Gehirn aus, Internet an?“
W  Schlusselqualifikation @S
Medienkompetenz

W ann

W 0



~Gehirn aus, Internet an?”
W  Schlisselqualifikation

Medienkompetenz

http://www.fh-kiel.de/fileadmin/
data/multimedia/Bilder Aktuelles/
W' DpiwisH Flver 08 2008 RZ-1.pdf
http://www.fh-kiel.de/
uploads/tx cal/media/
DIWISH Flyer 08 2008 RZ-1.pdf

W



,Gehirn aus, Internet an?“
\W  Schlisselqualifikation as
Medienkompetenz

W  Freitag, den 26.09.2008 ann

Fachhochschule Kiel, HOrsaal 8
W' Sokratesplatz 6, 24149 KielC
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http://www.spiegel.de/unispiegel/stu
dium/0,1518,564060,00.ntmM]I (s. sui 2008, 14:27

Wissenschaftsrat rugt Vorlesungsniveau

Der deutsche Wissenschaftsrat sieht die Lehre an den deutschen Hochschulen vernachlassigt. [...] Die

Hochschullehrer seien
"weitgehend Autodidakten”

und beddrften einer "professionell durchgefihrten Aus- und Weiterbildung", heil3t es in dem Dokument. "Selbst eine
offensichtliche Vernachlassigung der Lehre und der Studentenbetreuung wird allenfalls in Ausnahmefallen sanktioniert".

Noch immer hénge die Karriere eines Wissenschaftlers fast ausschlie3lich von seinen Forschungsleistungen ab:

Erfolgreiche Forschung : ©

verhilft zu neuen Geldern, Mitarbeitern und besserer Ausstattung, gréf3eres

Engagement in der Lehre : ®

hingegen fuhrt haufig zu héherer Arbeitslast durch mehr Studierende und mehr Prufungen.”






,WIr--Fragen
In Lehre & Forschung ?
- davon nicht fest angestellt ?
In Aus- & Fortbildung ?
In Politik & Verwaltung ?
Unternehmer / Selbstandig ?



Web“-Fragen

Was Ist das Internet?

Was kommt nach dem Ende der
Digitalisierung?

Was bleibt nach dem Ende der
Digitalisierung?

Das Internet !



Das Z|e|



1 2 Zelt-Fix-Punkte

uber die Zukunft der
“Neuen Medien” nach
der Digitalisierung
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Was kommt nach
der Digitalisierung?



Ausflige In
die Zukunft der
Vergangenheit






ANALOG bis heute







SWir‘-Fragen
Wer hat(te) eine solche Uhr?

Wer tragt sie (noch) heute?
Warum (nicht) mehr?



DIGITAL






Die Zukunft
des Zeitgebers:

Digitaluhren
ohne
Farbdisplay

sind Schnee
von gestern

Jetzt kommt die Aigo FO29 mit bis zu 1
GByte Speicher, Videoplayer fur MPEG4-
Movies, MP3 und geschutztes WMA

http://itk. mittelstandswiki.de/2006/08/farbiger-
mp3-und-videoplayer-furs-handgelenk/

#AHEE PCPORCOM



Die Zeit im Bild

DIGITAL im Wesen
In der Erscheinung: ANALOG




'
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ANALOG bis heute




DIGITAL digitized->analogue
HE B EEEEEEEERNI




DIGITAL Im Wesen IN der Erscheinung:
- T ANALOG

* P




DIGITAL:
das war die Zukunft ?

FxCenter*ua Cyber Cinema**

zwel Chancen fur die Zukunft des europaischen Kinos.

Vielleicht schaffen es Godfrey Pye und Peter Fleischmann,
an die grol3e Geschichte von Babelsberg anzukntpfen und
den Mythos der Filmstadt ins nachste Jahrtausend zu retten.

* Das Gelande des altesten Filmstudios der Welt.
In Babelsberg, sidwestlich von Berlin,
will man London und Los Angeles Konkurrenz machen.
http://archives.arte.tv/hebdo/metropolis/dtext/19990220.htm




DIGITAL:
das war die Zukunft ?

The domain **cybercinema.org
IS for sale. To purchase, call

BuyDomains.com
at 7/81-839-7903 or 866-866-2700.

Cyber

cinema







Die

Methode

"Nnic et nunc”
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Hat die V €r-
gangenheit
eine ZUKUNT{t?






Die

Methode

‘ex post”









Blick auf die V €r-
gangenheit
aus der ZUKUNT
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Weg

"Nnic et nunc”






sven.jJanszky@forward2business.com
Do 03.07.2008 13:17

Der forward2business-ThinkTank bietet Deutschlands erstes Fiuhrungskraftetraining auf dem Kilimandscharo. Wahrend der
8-tagigen Kilimandscharo-Besteigung absolvieren Teams von 10 Fuhrungskréaften

Innovations- und
Kreativtrainings nach
der speziellen
forward2business-

Methode

Das ,Kilimandscharo-Strategic-War-Game* ist eine Art Rollenspiel in dem die Teilnehmer in
die Rollen anderer Marktteilnehmer schltipfen und Schritt flr Schritt verschiedene denkbare

Zukunftsszenarien und -strategien testen.




forward2business.com

Auf dem Weg 2u neuen ieen - ThinkTank-Leiter Suen Gabor 1anszky beim Kilimandscharo innovation Climb.




sven.jJanszky@forward2business.com
Do 03.07.2008 13:17

,Ich gebe es zu: Den heutigen Trendletter wirde es nicht
geben, hatte ich mich nicht gestern wieder einmal Uber einen
der vielen selbsternannten Kreativtrainer geargert.

Sie haben so etwas sicher auch schon erlebt: Wenn mit

marktschreierischer
Unbedarftheit Konzepte
gepriesen und verkauft

werden, die leider komplett nutzlos sind.”

50






http://www.kilimandscharo.ch/

Seit 20 Jahren organisiere ich dieses Trekking und 41-
mal habe ich den Kilimandscharo bisher personlich
bestiegen.

Profitieren auch Sie
von meiner Erfahrung
und Infrastruktur.

Hansruedi Bluchi



http://www.kilimandscharo.ch/
Seit 20 Jahren organisiere loh dieses Trakeing. K’l’ma" dSCha l' 0

und 41-mal habe ich den Kilimandscharo

bisher personlich bastiagen Profitiaren aich
Sievon meiner Efahring und Infra.-.'truh'lur
Hansmued! Buahi

\
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|
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;,‘11'{ “

YOU BAVE RCACHED THE LHLEL PEAM
THE HIGHEST POINT IN AFRICH
CEFEM. ASL
e
o

eln Tellnehmer:

"..ein ganz unvergessliches
Abenteuer... aussergewdhnliche
Reise mit einer Mischung aus Trekking,
Safari, afrilkanischer Kultur und Badeferien.”



http://www.dfb.de/index.php?1d=11416




http://www.dfb.de/index.php?1d=11416

e Ballack: unser Selbstbewusstsein war immer vorhanden, und wir
haben uns von der Kritik von auf3en nicht von unserem Weg abbringen
lassen, von dem wir Uberzeugt waren. Aber du kannst nicht immer sagen:
alles schon, alles toll. Wenn zuviel Harmonie herrscht, dann geht die
Aggressivitat verloren. Ein gewisses Mal3 an innerer Aggressivitat, ein
bisschen Verargerung Uber dich und die anderen braucht man jedoch,
um das Maximale herauszuholen.

Wir Deutsche brauchen auch
Verbissenheit, um unser Spiel
durchzubringen.






,Denk‘-Spiele

Ilch schrelbe fern

- “Die Welt am Draht” (X)
Ich sehe fern

- “Der Traum vom Sehen” (1)

57
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,Denk*-Spiele

Ich schreibe, fern-sehend

- “The World at your Fingertips” (X)
lch denke, fern-schreibend
- “Der grosse Daumling” (1)

Ich spiele, fern-bedienend
- “Www”, “WIKkI”, “will”, ... (Wii) s



,Konvergenz kommt, und zwar schnell
und mit Wucht® eror & Garbers: Springer 2006 S.93




,Licht“-Spiele
Das Holodeck
Im
D-Light-House



'
EERERE -













das ﬁrobl’eﬁ :
istaitl * . R

Entsche’lrdlmgf













-
[

Er- Leben der dlgltalen Wel_t

g il
- 1,_‘ k.
'

L ]
L™




nie Gesehenes




entschlusseln




Interpretieren




war-nehmen




turn key solutions
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Geschichten
erzahlen, um den

entschwundenen

Maldstab fur Tod
und Leben neu zu
entdecken







Web“-Fragen

Was Ist das Internet?

Was kommt nach dem Ende der
Digitalisierung?

Was bleibt nach dem Ende der
Digitalisierung?

Das Internet !



e
;Wert'-Fragen
Wenn “Das Internet” bleibt:
Ist “ES” Medium oder Mediator?

Wer bin ICH, wenn ich “Im Netz”
bin?

Wer war ich, als ich “Wer bin ich”
Im Fernsehen sah?



,Denk‘-Fragen

Was war: “Wer bin ich”?
Wer wells, die Antwort zu finden?

Wenn ich alles finden kann, kann ich auch
alles erfinden?

Was leisten Gedanken-Spiele?

Wenn ich mich jetzt selbst er-finden kann
(SPORE), habe ich mich dann gefunden?

Wer findet meine Erfindungen? Wer findet
sie gut? Wem nutzen oder schaden sie?

82
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naede VErgangenheit e ZUKUNTL w

als Nachsehen
Im Internet



DIE

TRAUMDEUTUNG
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FRANZ DEUTICKE.
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saede VErgangenheit ene ZUKUNTL w



?

saede VErgangenheit ene ZUKUNTL w

als Nachsorge
Im Traum



Im Jahre 1517 In der Nacht vor

Allerhelligen, hatte Kurfurst Friedrich der
Weise im Schwelinitzer Schlolf3 den

bekannten, merkwdirdigen Traum

vom Thesenanschlag

LUuthers an das Tor der SchioRkirche
zu Wittenberg.
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saede VErgangenheit ene ZUKUNTL w



?

saede VErgangenheit ene ZUKUNTL w

als Nacn(t)sicht
der Seele






?

satde VErgangenhelit ene ZUKUNTE w



?

satde VErgangenhelit ene ZUKUNTE w

als Fernsehen:
fur den
Haussegen
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saede VErgangenheit ene ZUKUNTL w

Das Ende der
Vergangenheit
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saede VErgangenheit ene ZUKUNTL w

Das Ende der
Gegenwart



Geschichten
erzahlen, um den

entschwundenen

Maldstab fur Tod
und Leben neu zu
entdecken




Das Gluck im

Jetzt
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saede VErgangenheit ene ZUKUNTL w

Das Ende der
Zukunft



turn key proposal
HAPPY END Geschichte(n)
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The real
picture



¢ - .
' The Edge* M@Vie:; {r:.e'lgll'ue Mountaifs Wilderness, Katoofba. 100 km w. of Sydney




Das reale Bild






The big home
nigh-def-screen
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Kindermann Projektorerﬁ'D



The Inter-active
picture






The “Happy End”
pictures
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turn key solution
ANPASSUNG STATT WIDERSTAND
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ODS: Other Digital Stuff







Alternative, Non-film Product Answer by John Fithian, NATO President Dec. 9th 2002

For American cinema operators, alternative product is a relatively recent
development. In the past several years, our theatre operators have experimented with a
variety of new entertainment on their screens. These experiments have included:
Sporting events such as

professional wrestling, college football
(American-style) games, and “X games”.
Music concerts by popular bands,
Corporate seminars, Broadway plays

Success with these events has been mixed. We have discovered several challenges,
including the ability to obtain the rights to exhibit the new product, marketing the
availability of the new entertainment options in cinemas, and finding a consistent
schedule of events. Our members hold a variety of views at this juncture. Some believe
alternative product can and will produce substantial new revenue streams. Some believe
the experiments will never progress to anything meaningful. As we move to digital
cinema, however, these experiments will grow and be made much easier

121






High Quality High Resolution

|
|
|
|
|

Wide Field-of-View
(FOV)

Multi-Channel Surround Sound

Emotional
Attachment




Immersive 5K Projection
of Football Video Panoramas







turn key solution
HYBRIDSYSTEME
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http://1242.photobucket.com/albums/ff6/
dramasweety/TheAvatarMovie.|pg




Vom Numberchruncher zum e-Cinema

Easm Eeaio—-Ealofimis o Breiliaedst - Forrman




E - » D-Cinema -» mobile Screen -




. World's
1 Smallest
Him Festlval
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turn key proposal
Projektion des Ichs
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per Avatar..

als Projektion des

ICNs






per Avatar..

als Alleinstellung






per Avatar..

als Filmprojektion



Betiove it of
'

,,.J,

= = " = = il i
l AMES AMER b 3

James Gamer:::

AV ATA D \\ll-l-\lq




http://www.filmblog. §
ch/p331.html A

Gestern Nachmittag [8.1.07] hat Fox Filmed
Entertainment den Produktionsstart von «Avatar» dem
neuen Film von James «King of the World» Cameron
bekannt gegeben. Das Sci-Fi-Spezialeffekt-Spektakel
soll 2009 in die Kinos kommen. Wenige Stunden spéater
hat Paramount Uber das neue Projekt von M. Night
Shyamalan informiert: eine Verfilmung der Nickelodeon-
Animationsserie «Avatar: The Last Airbender».

Schon besorgt dartiber, dass Kinobesucher die beiden
Filme nicht auseinander halten kdnnen, hat sich ein
Vertreter von Fox gemass Variety unmissverstandlich
geaussert: «We own the movie title 'Avatar.'

There won't be
another film called
'Avatar' coming
from anyplace. e o

finden sich aus den letzten drei Jahren drei Filme mit
dem Titel «Avatar».



per Avatar..
als 3-D-Spiel



http://www.gameqguru.in/general/2008/04/microsof
t-experimenting-with-3d-games-chris-satchell/

... Yves Guillemot, the chief executive officer of
Ubisoft hat mantioned that they were working on

three dimensional
g a.m eS one of which was Avatar, the

forthcoming 3D movie from James Cameron.
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turn key proposal
3-D War-Nehmung
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3-D

vom Effekt
zur Dramaturgie
zur Produktititat



turn key proposal

3-D als Er-Lebens_und Arbeitsraum
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,Hello” by Jeff Katzenberg @ NAB ‘08
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per Avatar..

als
gesellschaftliche
Projektion



Ausflige In die Ve [-
gangenheit
der Zukunft




“™ Weil die Gliickseligen
,%:” Nichts fir sich empfinden
Muss ein anderer im
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no Avacax







;Wert'-Fragen

Wenn “Das Internet” bleibt:
Ist “ES” Medium oder Mediator?

Wer bin ICH, wenn ich “Im Netz”
bin?

“ICH bin Medium und Mediator”



IRIS® Media
Ed ito rHDme » Playground »

DayByDay

In Chief

ISSH # 1860-2967F

F'-:rtugal izt

Waltrmeister..,

10
Figo - kahn -
ZIDAME

i7
Bilder Buch
Wetkbar

24
T-Carm-Flat

21
CAas

Wetten, daszs
Ceutschland... Ordungsamt

gebracht

Fan-Artil el
& Fahnen:
S50% Rabatt

Fan-Artikal
& Fahnen:
S50% Rabatt

Auf's Dach
gestiegen

I mean it -
wyou narme it

MMI_Z00& MMI_Z2000

Feif fir die
Filrn Piraten

En-:| Spiel-
Prognosen

14
Cas BPuch der
Marren

21
MMI_Z006
(II1]

28
Maultrarmmmel-
Musik -
Festival

S-:n:i:er a=
usual...

=
Fuszball-
W 2010

15
"photo-
graphisre"
war's kann

22
Blick dber

den Ballkan

29
SIGGERAPH
in Boston

Srl Lanlks
um 1962
Alrmasy

=)

Berlin urn
13920
ANonyYrm

15

o, 2

o, O,
ANonyYrm

23
Fhilippinen
urm 190
Alrmasy

=20
Lahore
1950
Alrmasy



LA

wolf . siegert @ iris — media . com




